后端面试题
问题1：个人擅长的技术栈？
项目经验？
个人的职业规划？个人的优缺点及兴趣爱好？

Java有几种锁机制？
Synchronized、ReentrantLock、Condition、ReentrantReadWriteLock、StampedLock、StampedLock、CAS
分布式锁有几种方式？
数据库、Zookeeper、Redis
JVM的内存模型、垃圾回收机制、性能调优？
微服务设计的原则包括？
3.1、单一职责原则：每个微服务应专注于单一业务能力，保持服务的内聚性，降低服务间的耦合度。 
3.2、自动化部署与测试：实现持续集成/持续部署 (CI/CD) 流程，确保服务可以快速、可靠地部署到生产环境。 
3.3、服务独立性与自治性：服务应能够独立开发、测试、部署和运维，减少对其他服务的依赖。 
3.4、使用轻量级通信机制：通常采用RESTful API、gRPC或消息队列等轻量级通信协议，提高服务间的交互效率。 
3.5、去中心化治理：每个团队对其服务负责，包括开发、部署和运维。 
3.6、弹性设计：通过故障隔离、重试机制和断路器等技术提高系统的容错能力。
Spring的事务传播属性有哪几种？
4.1、required(默认属性)
如果存在一个事务 那么支持当前事务.如果不存在事务,则新建一个事务.被设置成这个级别时，会为每一个被调用的方法创建一个逻辑事务域。如果前面的方法已经创建了事务，那么后面的方法支持当前的事务，如果当前没有事务会重新建立事务。
4.2、Mandatory
如果当前存在事务,则支持当前事务,如果不存在事务,则抛出异常
4.3、Never
以非事务方式执行,如果当前存在事务,则抛出异常
4.4、Supports
如果当前存在事务,则支持当前事务,.如果不存在事务,以非事务方式执行
4.5、Not_Supports
以非事务方式执行操作,如果存在事务,则挂起当前事务
4.6、required_new
新建事务,如果当前存在事务则挂起当前事务
4.7、Nested
嵌套,支持当前事务,并增加savapoint点与当前事务同步提交或回滚.嵌套事务的一个非常重要的概念就是内层事务依赖于外层事务内层事务的执行失败不会导致外层事务的回滚
但是外层事务的回滚会影响内层事务导致内层事务随外层事务一同回滚.
微服务、分布式？
数据库+缓存的数据一致性？
消息队列中间件使用过吗？
6.1、为什么使用消息中间件？
解耦、异步、削峰
6.2、如何解决重复消费问题？
   幂等性、MVCC多版本控制，乐观锁的一种实现
   6.3、死信队列了解吗？
Mysql数据的隔离级别
事务隔离级别的定义
MySQL支持四种事务隔离级别，它们分别是：
1、READ UNCOMMITTED（读未提交）: 这是最低的隔离级别，在这个级别下，事务可以看到其他事务未提交的修改。这可能导致脏读，即一个事务读取到另一个事务未提交的数据。
2、READ COMMITTED（读已提交）: 这个级别保证一个事务只能看到已经提交的修改。这解决了脏读的问题，但仍然可能出现不可重复读，即在一个事务内两次读取同一数据可能会得到不同的结果。
3、REPEATABLE READ（可重复读）: 这是MySQL的默认隔离级别。它确保在一个事务内多次读取同一数据的结果是一致的，解决了不可重复读的问题。但在理论上，这个级别仍然可能出现幻读，即一个事务读取到另一个事务提交的新增数据。
4、SERIALIZABLE（可串行化）: 这是最高的隔离级别，通过强制事务排序，使得事务之间不会相互冲突，从而解决了幻读的问题。但这个级别可能导致大量的超时和锁竞争。
涉及模式有哪些？
创建型模式(5种)：工厂方法模式、抽象工厂模式、单例模式、建造者模式、原型模式。
结构型模式(7种)：适配器模式、装饰器模式、代理模式、外观模式、桥接模式、组合模式、享元模式。
行为型模式(11种)：策略模式、模板方法模式、观察者模式、迭代子模式、责任链模式、命令模式、备忘录模式、状态模式、访问者模式、中介者模式、解释器模式。
代理模式和装饰器模式的区别？使用场景？
强引用、软引用、弱引用和虚引用有什么区别？
volatile 关键字的作用?
深拷贝和浅拷贝？
一个接口访问比较慢，优化思路？
Session和Cookie的区别？
Spring Boot中自动装配机制的原理？
Spring Bean生命周期的流程?
1．实例化（Instantiation）：创建Bean的实例。
2. 属性赋值（Populate）：为Bean的属性设置值和依赖关系。
3. 初始化（Initialization）：Bean在设置了所有属性之后，需要执行初始化逻辑。
4. 销毁（Destruction）：当容器关闭时，Bean需要执行清理逻辑。
注解@Resource和@Autowired的区别？
· @Autowired是Spring的注解，按类型注入，但可以通过@Qualifier指定名称。
· @Resource是J2EE的注解，首先按名称注入，如果未找到，再按类型注入。
· 在字段上使用@Resource可以避免编写setter方法，代码更加简洁。
· 在选择使用哪个注解时，可以根据实际需要和个人偏好来决定。如果项目中对速度有严格要求，可能会更倾向于使用@Resource，因为它可以直接通过名称来搜索，类似于数据库中根据ID查找的速度。

场景面试题：
1、 如何设计一个秒杀功能？
2、 手机扫描登录是怎么实现的？

